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Presentacion de la materia

En la conclusién de la linea curricular de esta materia, existe la necesidad de sintetizar y aplicar
los conocimientos adquiridos en dicha linea. Esta materia ofrece esa posibilidad para ver la

capacidad adquirida por el alumno, al elaborar un producto audiovisual de calidad.

Objetivo general

El alumno desarrollara un proyecto original en donde se apliquen todos los elementos que

componen el lenguaje audiovisual, procurando la realizacion de un producto multimedia.

UNIDAD 1

Previsualizacién del proyecto (pre-produccion)

Objetivo particular:

El alumno desarrollara un proyecto factible, propio y original.
Desarrollara el guién literario y técnico.

1.1  Que es la multimedia (performance).
111 Los conceptos de multimedia.
1.2  Animacion en tercera dimensién.
1.2.1 Gréficos en tres dimensiones.
1.2.2 Modelado tridimensional.
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1.2.6
1.2.7
1.2.8
1.2.9
1.2.10
1.2.11

Tipos de modeladores.

1.2.3.1 Modelado de solidos.

1.2.3.2 Modelado de armazén de alambre.
1.2.3.3 El modelado de superficies poligonales.
Propiedades superficiales o de forma.

Entorno del modelado.

Descripcién de escenas tridimensionales.
Ejecucion en tres dimensiones.

Opciones de ejecucion.

Animacién en tres dimensiones.

Movimiento automatizado.

Exhibicion y grabacién de la animacion tridimensional.

Realidad virtual.

UNIDAD 2

2.1

2.2

2.3
2.4

Realizacion de una produccion (produccion)

Objetivo particular:

El alumno aplicard su conocimiento de los materiales y
técnicas de realizacion V, y VI, creando escenografias y
gréficos en la realizaciébn de su proyecto en la etapa de
produccion.

Aplicacion de escenografia.

211
21.2

Proyecto escenograéfico.
Desarrollo del proyecto escenografico.

Graéficos y titulos.

221
222

2.2.3
224
225
2.2.6

Los gréaficos en computadora.
Tecnologia de los gréficos.

2.2.2.1 Percepcion del color.
2.2.2.2 Color subjetivo.
Tecnologia de tipos de letras.
Programas de pinturas.

Control del color.

Colores del primero y segundo plano.

Programas de dibujos estructurados.

Objetos.
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UNIDAD 3

La sintesis del proceso (post-produccion)

Objetivo particular:
El alumno aplicard su conocimiento en la etapa de post-
produccion, sobre todo en la aplicacion de graficos, titulacion
y efectos en computadora aplicados al trabajo de multimedia.

3.1 Elementos de post-produccién, aspectos a cubrir.

3.11 Edicion. (proceso tedrico-practico de edicion).
3.1.1.1 Seleccion de escenas.
3.1.1.2 Primeros cortes.
3.1.1.3 Doblaje.
3.1.1.4 Medida de la musica.
3.1.1.5 Efectos 6pticos v titulos.
3.1.1.6 Corte final.

3.1.2 Efectos especiales.
3.1.2.1 Efectos opticos.
3.1.2.2 Titulos disefio y tipografia.
3.1.2.3 Materiales fotograficos.

3.1.3 Musica.
3.1.3.1 Mdsica de fondo.
3.1.3.2 Programacion.
3.1.3.3 Regrabacion.
3.1.3.4 Transfers.

3.14 Estudios y laboratorios.
3.1.4.1 Luces.
3.1.4.2 Primera copia.
3.1.4.3 Correccion de luces y efectos.
3.1.4.4 Segunda copia.
3.1.4.5 Copia de estreno.
3.1.4.6 Copias subsecuentes.

3.2 Clasificacion de la pelicula o video. (censura).

||
Mecanica de ensefianza aprendizaje
Se efectuara la exposicion del tema por parte del maestro con material didactico, la segunda

parte consiste de practica y ejercicios en donde el alumno demostrara el conocimiento adquirido,
y asi dominar la técnica en la practica.

Mecanismos de evaluacion
Examen practico.

Tareas.

Ejercicios.

Trabajos.

Realizacién de un guién.
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